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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации стало делом,

доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и дети. Мультипликация
предоставляет большие возможности для развития творческих способностей. В процессе создания
мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями
руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах
деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий,
пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, направленные на
создание нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным
работу по существующему шаблону, ведь анимация – это искусство, разрушающее все стереотипы
изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами
воображения».

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Живая картинка»
технической направленности рассчитана на детей, желающих заниматься мультипликацией. На
занятиях юные мультипликаторы познают секреты производства рисованных, пластилиновых,
кукольных, компьютерных мультфильмов, а также узнают о том, как придумываются и оживают
любимые персонажи, кто наделяет их голосом и характером. Дети придумывают сюжеты, рисуют и
оживляют персонажей с помощью различных анимационных программ. Таким образом, работа
детской студии мультипликации способствует развитию творческой активности обучающихся.
Программа построена с учётом эмоциональной отзывчивости детей, любознательности и
способности овладевать определёнными теоретическими знаниями в области мультипликации,
практическими навыками в области изобразительного и декоративно-прикладного искусства и
работы на компьютере в программах: «Мультипликатор», «MicrosoftPowerPoint», «MovieMaker»,
«Paint». Программа предоставляет возможность каждому обучающемуся освоить духовное наследие
предыдущих поколений, узнать историю мультипликации; предоставляет широкие возможности для
профессиональной ориентации, а также возможность найти новые увлечения и с интересом
проводить свободное время.
Часть занятий по программе будет проводиться на обновленной материально – технической базе
Центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста».

Уникальность
Уникальность программы обусловлена использованием широкого спектра оборудования для
приобретения практических навыков работы с современными технологиями проектирования и
макетирования.

Новизнаданной программы является в том, что в процессе обучения включена проектная
деятельность с использованием компьютерных технологий. Дети получают возможность
реализовывать свои идеи на практике. Овладев необходимым набором знаний, умений, навыков для
достижения результата своей деятельности, вплотную приближается к творческому подходу в
решении стоящих проблем.
Адресат программы Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной
общеобразовательной программы  10 – 14 лет. На занятия принимаются все желающие заниматься
данным направлением декоративно- прикладного творчества. При наличие детей с ОВЗ, которым
рекомендовано обучение по специальной программе, в программе наблюдаются незначительные
корректировки. Дети с ограниченными возможностями здоровья значительно лучше запоминают
наглядный материал (неречевой), чем вербальный. Кроме того, для детей с особыми возможностями
здоровья характеризуются ослабленным здоровьем из-за постоянного проявления хронических
заболеваний, повышенной утомляемостью. Исходя из данной характеристики, наряду с общими
целями, реализуемыми в курсе программы «Живая картинка», для обучения детей с ОВЗ появляются
дополнительные цели:
– обеспечение психолого-педагогических условий, необходимых для формирования способности к
самопознанию, саморазвитию, самосовершенствованию на основе раскрытия творческих и
интеллектуальных возможностей личности, а также для коррекции негативных тенденций развития;



– воспитание трудолюбия и культуры созидательного труда, ответственности за результаты своего
труда;
– получение опыта, применения полученных знаний и умений в самостоятельной практической
деятельности.
Педагогическая целесообразность
состоит в формировании у обучающихся навыков создания мультипликационных фильмов. Постигая
азы анимации и мультипликации, дети знакомятся с ведущими профессиями (художника, режиссера,
сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.) и имеют возможность проживать эти
роли, реализуясь и само выражаясь на каждом учебном занятии. Отличительная особенность
программы состоит в том, что она ориентирована на решение актуальных проблем художественного
и нравственного воспитания детей. Программа предполагает комплексное изучение основных
направлений изобразительного искусства и освоение известных мультипликационных техник в
процессе создания мультфильма. Параллельно идет знакомство с основными жизненными
ценностями, нравственными нормами добра и зла. Ведущие теоретические идеи, на которых
базируется программа, основаны на концепции дополнительного образования – освоение основ
анимации на базе творческой деятельности. Под изучением основ анимации понимается освоение
компьютерных программ, применяемых в современной мультипликации, умение придумать
интересный сюжет, написать сценарий.
Ключевые понятия: основные техники мультипликации, сюжет, сценарий, раскадровка, титры,
ракурс, пропорции, золотое сечение и художественные жанры.
Цель программы.
Создание условий для развития творческой личности обучающихся, способных к самоопределению и
самореализации, через эстетическую, нравственную и духовную силу изобразительного искусства
посредством анимационной и мультипликационной деятельности.
Задачи.
обучающие:
- познакомить обучающихся с основными видами мультипликации;
-научить создать перекладную рисованную, пластилиновую и кукольную анимацию и в этих
техниках озвучить мультфильмы;
-научить различным видам анимационной деятельности с применением различных художественных
материалов;
- познакомить обучающихся с основными технологиями создания мультфильмов, планированию
общей работы, разработке и изготовлению марионеток, фонов и декораций, установке освещения,
съёмке кадров, озвучиванию и сведению видео- и звукорядов;
-обучить компьютерным технологиям как основе научно-технического прогресса в мультипликации.
развивающие:
-развивать интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
-развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое мышление и
пространственное воображение.
воспитательные:
-воспитывать лучшие качества личности: самостоятельность, ответственность, -коллективизм и
взаимопомощь, последовательность и упорство в достижении цели, самокритичность и т.д.
-содействовать профессиональному самоопределению обучающихся.

Поставленные цель и задачи реализуются через творческую деятельность с детьми по следующим
направлениям: рисунок, живопись, декоративно-прикладное творчество, анимационный тайминг,
оформительская деятельность, лепка, дизайн, компьютерные эффекты, компьютерная графика и
анимация.



Отличительная особенность программы состоит в том, что она ориентирована на решение
актуальных проблем художественного и нравственного воспитания детей. Программа предполагает
комплексное изучение основных направлений изобразительного искусства и освоение известных
мультипликационных техник в процессе создания мультфильма. Параллельно идет знакомство с
основными жизненными ценностями, нравственными нормами добра и зла.

Объём, срок освоения программы: 1 год обучения с сентябряпо май (34 занятий) с
соблюдением каникулярного времени.

Режим занятий:суббота с 11.00-11.40 ч.
Основные формы и методы организации учебного процесса:

Стартовыйуровень образовательной деятельности.

Обучение очное.
Формы организации деятельности обучающихся на занятиях:– практические занятия.
Практическая часть состоит из следующих разделов:
1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме) и рисование с натуры. Обучающиеся
выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, проводят подготовительную
работу (эскизы, наблюдения, наброски и зарисовки, воплощение). Рисование воспитывает
организованность и внимание, развивает пространственное мышление и воображение, позволяет
глубже понять конструкцию предмета и закономерности его строения.
2. Декоративно-прикладное творчество. Обучающиеся знакомятся со спецификой различных
материалов (пластилин, бумага, крупа, глина, проволока и т.д.) и самостоятельно учатся работать с
ними.
3. Анимационный тайминг. Раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д. 4. Художественное
оформление мультипликационного фильма. Обучающиеся учатся снимать, соединять отдельные
части сюжетов, анимировать их с помощью компьютера, монтировать, делать запись закадрового
текста - озвучивание.

Формы проведения занятий познавательное занятие, практическое занятие по отработке
определенного умения, самостоятельная деятельность детей, творческие упражнения, выставки,
деловая (ролевая) игра, работа с электронными пособиями, работа с интернет-источниками,
проведение мастер-классов.
Используются следующие методы обучения: объяснительно-иллюстративный; репродуктивный;
частично-поисковый; исследовательский.

Методы проведения занятия: словесные, наглядные, практические, чаще всего их сочетание.
Каждое занятие по темам программы, как правило, включает теоретическую часть и практическое
выполнение задания. На занятии используются все известные виды наглядности: показ иллюстраций,
рисунков, журналов и книг, фотографий, образцов, демонстрация трудовых операций, различных
приемов работы, которые дают достаточную возможность детям закрепить их в практической
деятельности.

Формы подведения итогов реализации программы: промежуточная (итоговая) аттестация
проводиться в конце учебного года.
Формы проведения промежуточной аттестация выставка работ, показ мультипликационного фильма.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Учебный план

п/н
Наименование разделов и тем Общеекол-

воучебных
часов

Само
подго
товка

В том числе
Теория Практика

I «Теоретические основы
мультипликации» 5

-
3 2



1.1 Вводное занятие. Условия
безопаснойработы. Введение в
образовательнуюпрограмму.Инструктажпо
техникебезопасности.

1 - 0,5 0,5

1.2 Развитиенавыковвосприятиявпроцессепрос
мотраиобсуждениямультфильма.

1 - 0,5 0,5

1.3 Знакомствосисториеймультипликации. 1 - 1
1.4 Знакомствосвидамимультипликации.

Просмотриобсуждениемультфильмов.Ввод
ныйконтроль.

1 - 0,5 0,5

1.5 Итоговоезанятие 1 - 0,5 0,5
II Первыешагивмультипликации 15 - 3 12
2 Сказканаэкране.Образгероявкнигеинаэк

ране.
0,5 - 0,5

2.1 Просмотриобсуждениерисованныхмультфи
льмов.

0,5 - 0,5

2.2 Обзор компьютерных программ для
созданиярисованныхмультфильмов

2 - 0,5 1,5

2.3 Знакомствоссозданиемкомпьютерныхмуль
тфильмов

2 - 0,5 1,5

2.4 Маленькие мультики своими
руками.(Индивидуальныепроекты).
Итоговыйконтроль.

9,5 - 0,5 9

2.5 Итоговоезанятие. 0,5 - 0,5 -
III «Рисованнаяанимация» 14 - 5,5 8,5
3.1 Сказканаэкране.Образгероявкнигеинаэкран

е.Выборпроизведения(сказки)для
экранизации.

0,5 - 0,5

3.2 Изготовление героев, сцены-макета
избумагиикартона.Распределениеролей.

2 - 0,5 1,5

Пробы.Репетиции.
3.3 Знакомство сфотоаппаратом. Возможности

съёмки.Учебно-тренировочныеупражнения.
1 - 0,5 0,5

3.4 Подготовка к съемке мультфильма-
сказки.Установкасцены-
макета,расстановкагероев.

0,5 - 0,5

3.5 Просмотрмультфильма. 0,5 - 0,5
3.6 Стоп-

кадроваясъемкасценсказки.Просмотротснятого
материала.Обсуждение.

4 - 1 3

3.7 Озвучиваниемультфильма-
сказки.Просмотротснятогоматериала.Обсужден
ие.

1 - 0,5 0,5

3.8 Монтажмультфильма-сказки. 2 - 0,5 1,5
3.9 Знакомствоститрами,субтитрами,аудиофайлам

и.
0,5 - 0,5 1

3.10 Наложениетитров,музыки.Подготовка
фильмакдемонстрации.

1 - 0,5 1

3.11 Демонстрацияфильма.Обсуждение. 0,5 - 0,5 0,5
3.12 Итоговоезанятие. 0,5 - 0,5 1

Всего 34 - 11,5 22,5



СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ

№
п/п

Тема Основноесодер
жание

Основныефо
рмыработы

Средства
обученияивосп
итания

Форма
подведенияитогов

I.Теоретическиеосновымультипликации(5ч.)
1 Вводное

занятие.Знакомств
о спланом
работыобъединени
я.
Инструктаж
поТБ.Рисование.

Теоретическая
часть.Знакомствосос
тудией(кабинетом)
мультипликации
«Мультстудия».
Знакомство с
планомработы
объединения.Порядо
к и
содержаниезанятий,
демонстрациямультф
ильма
«Мультприветстве»
снятого с
помощьюпрограмм
ы
«Мультипликатор».
Правила поведения
вкабинетево время
занятий. Инструктаж
потехнике
безопасности.Условия
безопаснойработы.
Практическаячасть.
Рисование на
свободнуютему с
целью
выявленияумений,
навыков иинтересов
обучающихся.

Рассказ
сэлементамиб
еседы

Презентация
Альбом для
рисования,
цветныекарандаши
(фломастеры)

Тест-опрос
«Знаешь ли
тыправила».
Фронтальныйопрос

2 Просмотр
мультфильмов.Н
аблюдение
заповедением
героев,характ
ером,мимико
й.
Рисование

Теоретическаячасть.
Беседа о
любимыхмультф
ильмах.
Наблюдениеза
поведением,
мимикой,передвижени
ями
героев.Обсуждение
поступковгероев.
Практическая
часть.Рисованиелю
бимого
героя мультфильма
сцельювыявления

Просмотр
мультфильма
«Троеиз
Простокваш
ино»,беседа

Альбом
длярисовани
я,цветные
карандаши(фл
омастеры)

Разгадываниекро
ссворда
«Простоквашино»



навыковрисованияи
настроения
ребенкачерезвыборц
вета.

3 Презентация
натему«История
мультипликации»
Словарнаяработа
(мультипликация,а
нимация)

Теоретическаячасть.
Знакомствос понятиями
«мультипликация»,
«анимация» -
словарнаяработа.Просмо
тр
презентации
иобсуждение.
Обсуждениеправил
безопасности при
работесножницами.

Рассказ
сэлементами
беседы

Презентация
«История
мультипликации»

Опрос
Проверка
уменияслушать

4 Знакомство
свидами
мультипликации(
презентация).
Просмотр
иобсуждение
мультфильмов.

Теоретическая
часть.Просмотр
презентации
иобсуждение
различныхвидов
мультипликации:Кук
ольная
анимацияПластилино
вая
анимация Силуэтная
иколлажная
анимацияКомпьютерна
я
анимация
Электроннаяанимация
Техникапорошка
Живописная
анимацияПрактическая
часть.
Вырезание избумаги
героевмультфильмовшаб
лонус целью
выявления
навыковвырезания.
Наклеивание на
картонвырезанных
героев.

Просмотр
иобсуждение
мультфильмов

Презентация
«Виды
мультипликации»,
Ножницы,
шаблоныгероев
мультфильмов
длявырезания,
клейПВА

Выбор
лучшихработ
путемголосования(
критерии
оценки:цельностьге
роя,
аккуратность
принаклеивании
накартон)

5 Итоговоезанятие.
Опрос
попройденном
уматериалу.
Разгадываниекр
оссворда
прогероев
мультипликации.Р
аскрашивание.

Теоретическаячасть.
Повторениепройде
нного.Словарнаяра
бота.
Разгадывание
загадокпрогероев
мультфильмов.Практи
ческая
часть.Рисованиепоточ
кам(проверказнанияч
исел от 1 до
41),раскраскагероев.
Выборлучшихработп
утем
голосования(критери
и
оценки:последователь
ное
соединениечисел,а
ккуратность)

Беседа Шаблоны
срисунками
«Соедини
поточкам»,
карандаши(фло
мастеры).

Опроспопрой
денномуматер
иалу.

«Первыешагиксозданиюмультфильма»«Компьютерная анимация»(15ч.)



6 Подготовка
ксозданию
анимации

Теоретическаячасть.
Историясоздания
рисованнойанимации.

Обсуждение. Доска,мел. Фронтальныйо
прос.

7 Просмотр
иобсуждение
рисованных
мультфильмов.

Теоретическая
часть.Выбор темы
анимацииПрактическая
часть.
Просмотррисованных

Рассказ Презентация Рефлексия
деятельности.(зна
ю,понимаю,
умею)



мультфильмов.
Обсуждение.

8,9 Обзор
компьютерныхп
рограмм
длясозданиярис
ованных
мультфильмов

Теоретическая
часть.Знакомство
спрограммамидля
съемки
фильмов.Знакомс
тво спрограммой
длярисованияв
автофигурахOpenOffi
ce.
Правилаповеденияв
компьютерном
классе.Практическая
часть.
Рисованиеживотного
в
программеOp
enOffice.

Рассказ ПрезентацияКом
пьютерныйкласс

Рефлексия
деятельности.(зна
ю,
понимаю,умею)

10, Знакомствос Теоретическаячасть. Рассказ Презентация Вопрос-ответ

11 Созданием
компьютерных
мультфильмов

Как
создаются

компьютерныему
льтфильмы.
Практическая
часть.Созданиеанима
циивпрограммеOpenO
ffice.

12 Маленькие
мультики
своимируками.
Индивидуальныеп
роекты.

Теоретическаячасть.Объ
яснениепроцессасъемки.
Определение,чтоснимат
ьикак.
Практическая
часть.Создание
рисованныхмини-
мультфильмов
впрограмме
«Мультипликатор»,н
апример,
«Прыгающиймяч»,
«Живыекарандаши»идр
.
(Самостоятельнаяработ
а)

Беседа Ноутбук
спрограммным
обеспечением

Метод
«Ресторан».
- Я съел бы

ещеэтого…
- Больше

всегомне
понравилось…
- Я

почтиперева
рил…
- Япереел…

- Пожалуйста,д
обавьте…

13-
19

Маленькие
мультики
своимируками.
Индивидуальныеп
роекты.

Теоретическаячасть.Объ
яснениепроцессасъемки.
Определение,чтоснимат
ьикак.
Практическая
часть.Созданиемини-
мультфильмов
впрограмме
«Мультипликатор».(
Самостоятельнаяраб
ота)

Беседа Ноутбук
спрограммным
обеспечением

Рефлексия
деятельности.(зна
ю,
понимаю,умею)



20 Итоговоезанятие Теоретическаячасть.
Проверка
знанийучащихся.
Практическаячасть.Об
суждениеплановна
будущее.
Награждениен
аиболее
отличившихсядетей.

Анкетирование. Листы
бумаги,ручки,
грамоты(диплом
ы)

Анкета

II. «Рисованнаяанимация»(14ч.)



21 Подготовка
ксозданиюмультф
ильма(выборсказк
ииз
предложенных;об
говариваниеплана
действийпошагов
о)

Теоретическаячасть.Вы
бортемымультфильма
изпредложенныхсказок.
Созданиеплана
пошаговыхдействийдля
мультфильма.
Обсуждениесценария,
декорациигероев.
Практическаячасть.
Запись
пошаговыхдействий.

Обсуждение. Доска,
мел,тетрадь(блокн
от),ручка

Фронтальныйопро
с.

22 Знакомство
свидами
декораций(
словарнаяр
абота).
Осуждение,п
одбор
декораций
д/мультфильма

Теоретическаячаст
ь. Беседа
посозданию
героевмультфильм
а. Чтотакое
декорации?Видыде
кораций.
Продумываниед
екораций
длямультфильм
а.
Повторправил
работы с
ножницаминожом.
Практическаячасть.
Подборматериалад
ляизготовления
героевмультфильмаде
кораций.
Изготовление
героев,декораций.

Беседа. Презентация
«Какие
бываютдекорац
ии?»Ножницы,к
анцелярски
йнож,шабл
оныдлявыр
езаниягеро
евсказки,цв
етная
ибелаябума
га,
картон,клей
ПВА,
клеевойпистолет.

Рефлексиянастрое
ния.

23 Выборматериа
ладляизготовл
ениядекораций
игероев для
фильма.
Повторправилоб
ращения
сножницами.
Изготовлениег
ероев
избумагиикарт
она.

Теоретическаячас
ть. Беседа
посозданию
героевмультфиль
ма.
Продумываниеде
корацийдлямульт
фильма.Распреде
лениеролей.Повт
орправил работы
сножницами
иножом.
Практическаячасть.
Подборматериалад
ляизготовления
героевмультфильма
декораций.
Изготовлениегерое
в,декораций.

Беседа. Ножницы,канце
лярскийнож,
шаблоныдля
вырезаниягероев
сказки,цветная и
белаябумага,
картон,клейПВА
,клеевойпистоле
т.

Рефлексиянаст
роения.



24 Изготовлениед
екораций
игероев из
бумаги
икартона.

Теоретическаячасть.
Беседа
посозданиюгероев
мультфильма.
Чтотакоедекораци
и?

Беседа. Ножницы,канц
елярскийнож,ш
аблоны
для
вырезаниягеро
евсказки,

Опрос
попройденно
муматериалу.



Распределениер
олей.
Пробычтенияте
кста.

Виды
декораций.Распре
делениеролей.Про
бы.
Репетиции.
Повторправил
работы сножницами
иножом.
Практическаячасть.
Подборматериалад
ляизготовления
героевмультфильмаде
кораций.
Изготовлениегероев
,декораций.

цветная и
белаябумага,
картон,клейПВА
,клеевойпистоле
т.

25 Знакомство
спрограммой
длясъемкимульт
фильма,веб-
камерой.
Инструкция
поТБ при работе
скомпьютером(п
резентация).

Теоретическаячасть.
Информацияпрограм
ме
«Цифроваямультипли
кационнаястудия
«Мультипликатор»ие
ёвозможностях.
Элементыуп
равления.
Текущийинстру
ктаж потехнике
безопасности
приработе
скомпьютером.
Практическая
часть.Знакомство с
программойиеесв
ойствами.

Беседа. Ноутбукспрогра
ммнымобеспече
нием,микрофон,
веб-камера

Опрос
попройденном
уматериалу.

26 Установкамаке
та-
сцены,декорац
ий,героев.
Пробные стоп-
кадровыесъемк
и
(упражнения)

Теоретическая часть.
Создание
условийдлясъемки.
Практическаячасть.
Установкад
екораций,
расстановкагероев.

Рассказ. Сцена-
макет,декорац
ииксказке
«Теремок»:
фон,теремок,
герои(мышка,ляг
ушка,
заяц,лиса,волк,
медведь),
деревьяипр.

Упражнение
«Плюс,
минус,интересн
о»

27 Порядок
действий
пристоп-
кадровойсъемк
е.
Словарная
работа
(«раскадровка»)
.Съемка.Прос
мотр.Обсужд
ение.

Теоретическаячаст
ь.
Объяснениепорядк
а
действийприпокадр
овойсъемке
(«захваткадра»,
«раскадровка»)
фильма.

Практическая
часть.Съемка
фильмасогласносцен
арию

Объяснение.Пок
азпроцессасъем
ки.
Словарная
работа.

Сцена-
макет,декорац
ииксказке
«Теремок»:
фон,теремок,
герои(мышка,ляг
ушка,
заяц,лиса,волк,
медведь),
деревья и
пр.Ноутбукспр
ограммнымобе
спечением,

Упражнение
«Закончипредл
ожение»



сказки.Обсуждениеп
оокончанию



просмотраснятогом
атериала,
выявлениеи
исправлениео
шибок.

микрофон, веб-
камера

27 Стоп-
кадроваясъемка
сценсказки
«Теремок»
нановыйлад».
Просмотр.
Исправлениео
шибок.

Теоретическая
часть.ОбъяснениеПра
ктическаячасть.Съемк
афильмасогласно
сценариюсказки.
Обсуждениепо
окончаниюпросмотра
снятогоматериала,
выявление
иисправлениеошибок.

Объяснение.Пок
аз
процессасъемки.
Словарная
работа.

Сцена-
макет,декорац
ииксказке
«Теремок»:
фон,
теремок,герои(
мышка,лягушк
а,
заяц,лиса,волк,
медведь),
деревьяипр.Ноу
тбук

с
программнымоб
еспечением,мик
рофон,веб-
камера

Рефлексияна
строения.

28 Стоп-
кадроваясъемка
следующихсце
н сказки.
Просмотр.Корре
ктировка.Обсуж
дение.

Теоретическая
часть.ОбъяснениеПра
ктическая
часть.Съемка
фильмасогласно
сценариюсказки.
Обсуждениепо
окончаниюпросмотра
снятогоматериала,
выявлениеи
исправлениео
шибок.

Объяснение.
Показ.

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Рефлексияна
строения.

29 Стоп-
кадроваясъемка
сценсказки
согласносценари
ю.
Просмотр.Осужд
ение.Прослушив
аниеи запись
речигероев.

Теоретическая
часть.Объяснение
порядкадействий при
записизвуковогофайл
а.
Сохранениезвуковог
о
файла.Практическая
часть.Прослушивани
еролей.Записьзвука.
Обсуждение,
удаление
лишнихзвуковыхза
писей.

Объяснение.Пок
аз
процессазаписиз
вука.

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Рефлексияна
строения.



29 Стоп-
кадроваясъемка
следующихсце
н сказки.
Просмотр,испра
влениеошибок.
Записьречигерое
в.
Прослушивание
.

Теоретическая
часть.Объяснение
порядкадействий при
записи,наложении
звуковогофайла.
Сохранениезвукового
файла.
Практическая
часть.Прослушивани
еролей,работанадпос
тановкойинтонации.
Записьзвука.Обсужд
ение,
удалениелишних

Объяснение.Пок
аз
процессазаписи
иналожениизву
ка.

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Рефлексияна
строения.



звуковыхзаписей.

30 Стоп-
кадроваясъемка
сценсказкипосц
енарию.
Записьзвука.П
росмотр,обсу
ждение.

Теоретическаячасть
.
Объяснениепорядка
действийприналоже
нии,вставке
звуковогофайла.
Сохранениезвуково
гофайла.
Практическая
часть.Прослушивани
еролей,работанадпос
тановкойинтонации.
Записьзвука.Обсужд
ение,
удаление
лишнихзвуковыхза
писей.

Объяснение.Пок
аз
процессаналоже
ния ивставки
звука вфильм.

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Рефлексияна
строения.

31 Съемка
финальнойсце
ны
сказки.Запись
речигероев.
Просмотр,об
суждение.

Теоретическая
часть.ОбъяснениеПра
ктическая
часть.Съемка
финальнойсценысказк
и.
Записьречигероев.П
росмотр.
Обсуждение.

Беседа Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Рефлексияна
строения.

32 Словарная
работа.
Знакомство
ститрами.
Подбор музыкик
сказке.
Подготовка
кмонтажу.

Теоретическая часть.
Знакомствос
понятиями«титры»,
«субтитры».
Определение
местахранения
аудиофайлов
вноутбуке.
Обсуждениеподходя
щей
музыкидлясказки.
Практическая
часть.Созданиеназван
ияититров(тренирово
чныеупражнения).
Самостоятельный
поискмузыкивн
оутбуке.

Объяснение.
Словарная
работа.Беседа.

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением.

Фронтальныйо
прос



33 Монтажмульт
фильма(добав
лениеречи
героев,музыки
,титров).
Сохранение
фильма.

Теоретическая
часть.Объяснение
порядкадобавления
«титров»,
«субтитров»
имузыкивфильм.
Объяснение
порядкадействийпри
монтаже.
Практическая
часть.Добавлениетитро
в имузыкивфильм.
Монтажмультфильма
-сказки

Объяснение.Пок
аз
процессамонтаж
а.Показдобавлен
иятитров,
субтитров,
музыки

Ноутбукспрогр
аммнымобеспе
чением,микроф
он.

Вопросы-
ответы



(наложениезаписанно
гозвуканадорожкус
кадрами)

33 Подготовка
кпросмотругот
овогомультфи
льма-сказки.
Просмотр,обсуж
дение.Учетзамеч
аний.

Теоретическаячаст
ь.
Сохранениеготовог
омультфильма.
Подготовка
кпросмотру.
Практическая
часть.Знакомство
сфункциейсохранени
я
фильма.Всейкомандо
йпросматриваетсяму
льтфильм.
Обсуждаютсязам
ечания,предложе
нияи
пожелания.

Объяснение.
Показ.
Демонстрация.

Ноутбукспрогра
ммнымобеспече
нием,медиапрое
ктор,экран

Упражнение
«Вопрос.
Ответ.»

34 Итоговоезанят
ие. Тест-опрос
пройденного
материала.
Награждениенаиб
олееактивныхдете
й.

Теоретическая
часть.Проверказнаний
учащихся.
Практическая
часть.Обсуждение
плановнабудущее.
Награждениенаи
более
отличившихсяд
етей.

Тест.Беседа. Листы
бумаги,ручки,
медальки(смайли
ки).

Тест-
опросписьм
енно.

РАБОТАСРОДИТЕЛЯМИ
№п/п Наименованиемероприятия Срокпроведения

Государственно-общественныеформыработы
1. Выборродительского комитета Сентябрь

Традиционныеформыработы
2. Родительскоесобрание«Знакомство с

работой объединения»
Сентябрь

3. Родительскоесобрание«Проектыребят
(мультфильмы)»

Поокончаниюработынадфильмом

4. Открытыезанятиядляродителей Влюбоевремяна усмотрение
педагога

5. Совместнаяакциядетейиродителей
«Сделаемгородчище»

Март

6. Родительскоесобрание«Итоги работыза
учебныйгод»

Апрельилимай

Интерактивныеформыработы
7. Анкетированиеродителейнавыявление

интересовизанятостиребенка
Сентябрь

8. Индивидуальныеконсультациипо
вопросам обучения в
объединениитехнической
направленности

Втечениеучебногогода

9. Анкетированиеродителейнавыявление
удовлетворенностикачеством
образовательныхуслуг

Май



Просветительскаяработа
10. Разработкабуклетаоработеобъединения

«МУЛЬТИРОСТОК»
Влюбой месяцна усмотрение
педагога

11. Оформление и пополнение в
течениеучебногогодаинформационного
стенда
дляродителей.

Втечениеучебногогода

12. Организациятематическихвыставокработ,о
бучающихся (дляпоказавовремя
проведениятрадиционныхформработы)

Втечениеучебногогода

Методическоеобеспечениепрограммы
Темапрогра
ммы

Формазаня
тий

Приемы,
методыобучения

Дидактическоео
беспечение

Формыподвед
ения
итогов

1 Плоскаябу
мажнаяан
имация.

Практические
Занятия.

Объяснительный,
практические
задания.

Альбомныелисты
,
ножницы,черный
маркер,цветные
карандаши,
картон.

Анализпроц
ессови
деятельности.

Прогнозируемыерезультаты
1.Приразработкеданнойпрограммы, ставятсяследующиеконечныецели:
1.1. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством
активноймультипликации;воспитываетсяусидчивость,целеустремленность,желаниедовестиначатоеделодокон
ечного результата–получитьтворческийпродуктсвихстараний.
1.2. Личностноеразвитиедетейстановитсягармоничнымипроходитсвоевременно,согласновозрастнымрамка
мразвития.
1.1. Развиваются высшие психические функции (память, внимание, мышление, воображение, восприятие),
формируется их устойчивость.
1.2. Активно развивается монологическая и диалогическая речь, навыки общения и коммуникации.
1.3. Дети приобретают навыки создания мультипликации (анимации).
К концу года обучения учащиеся должны знать:
 правила безопасности труда и личной гигиены при работе с различным материалом;
 название и назначение инструментов для работы с бумагой, картоном, и др. материалами;
 начальные сведения из истории создания мультипликации;
 виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по варианту исполнения);
 различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и другие

материалы);
 этапы создания мультфильма;
 новые приемы работы с различными материалами - бумага, картон, пластилин и др. уметь:
 изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и др.;
 определять порядок действий, планировать этапы своей работы;
 применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и

другие материалы);
 комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной технической задачи.

Материально-техническое обеспечение:

1. Ноутбук
2. Фотоаппарат.
3. Микрофон.
4. Фонарь-софит.
5. Настольнаясцена.
6. Настольныепереносныеконструкции.
7. Трикомплектадекораций.



8. Игрушки-герои.
9. Пластилин
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